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다양한 탐구 학습 기능을 익혀요 

학습 목표 
자기 생각을 나누고 친구들과 협력하여 깊이 있는 탐구로 문제를 해결할 수 있으며, 올바른 대

화 방법과 대상을 깊이 있게 관찰·사고하는 기능을 익혀 탐구 활동에 적용할 수 있다.

학습 과정 시간 교수·학습 활동 
지도상의 유의점 및 

참고 자료 

도입 10 

‣ 장면을 보며 문제 상황 파악하기
- 교과서 14쪽의 두 장면(장면 1: 소통의 어려움으로 망설이고 재촉하는 상

황, 장면 2: 가족 사진을 보며 과거와 현재를 비교·탐구하는 상황)을 살펴
본다.

- 장면 1과 비슷한 경험이 있었는지 이야기하고, 대화할 때 배려와 용기가 
왜 필요한지 나눈다.

자료: 수업 PPT, 필기
도구

소수 학생에게만 발언 
기회가 쏠리지 않도록 
유도하고, 친구의 생각을 
기다려 주는 배려의 태
도를 강조한다.

전개 60

1. 탐구를 위해 필요한 기능 탐색하기
- 교과서 15쪽 1번에서 소율이(자신의 생각을 정확하게 말해요)와 하빈이(친

구를 존중해요)에게 필요한 기능을 찾아 표시한다.
- 교과서 15쪽 2번을 통해 두 친구에게 해주고 싶은 조언을 적어본다.
- 교과서 15쪽 3번의 행동 목록(자세히 관찰, 비슷한 경험 떠올림, 궁금한 

점 생각)을 색칠하며 올바른 대화와 관찰 습관이 탐구 활동에 주는 도움을 
알아본다.

 ◯예  

 2. 탐구를 위한 올바른 대화 방법 익히기
- 교과서 16쪽 '탐구 나침반 1'을 읽고 생각을 명확하게 표현하고 친구와 협
력하는 태도의 중요성을 확인한다.
- 교과서 16쪽 글자판(보기)에서 알맞은 낱말을 찾아 '생각이나 의견을 말할 
때'(이유, 자신감, 구체적인 예)와 '친구의 의견을 들을 때'(존중, 열린 마음, 
끼어들지 않기)의 수칙을 완성한다.
- 올바른 대화 수칙이 실제 모둠 탐구 활동에서 어떻게 도움이 될지 생각을 
나눈다.

정답을 단정 짓기보다 
다양한 시각에서 자신
의 경험과 연결 지을 
수 있도록 지원한다.

자료: 교과서, 활동자료 
2·3(문장 및 그림 카드)

글자판 활동 시 비난하
거나 조급하게 평가하지 
않는 경청의 자세를 함
께 지도한다.

2~3차시/32 14~19



3. 생각과 이유를 잇는 '숨은 이유를 찾아라' 놀이하기
- 교과서 17쪽의 놀이 규칙을 익히고 앞사람의 문장에 '왜냐하면'을 붙여 숨

은 이유를 이어 말하는 놀이를 모둠별로 진행한다.
- 놀이를 마친 후 친구가 말할 때 존중하며 끝까지 들었는지, 생각을 논리적

으로 말했는지 소감을 이야기한다.

4. '보기-생각하기-궁금해하기' 사고 도구 익히기
- 교과서 18쪽 '탐구 나침반 2'를 통해 대상을 깊이 관찰하고 새로운 시각으

로 바라보는 태도의 필요성을 배운다.
- 활동자료 2의 문장 카드를 보고 '보기(색깔, 모양, 행동)', '생각하기(경험, 

생각, 감정)', '궁금해하기(호기심)' 세 단계로 구분하여 붙인다.

5. '3초 뒤 무슨 일이?' 놀이로 생각 확장하기
- 활동자료 3의 그림 카드를 보고 '보이는 것', '생각한 것', '궁금한 것'을 

차례대로 말해본다.
- 인물의 표정과 행동을 바탕으로 "3초 뒤 무슨 일이 일어날지" 자유롭게 상

상하여 모둠원과 이야기한다.
- 대상을 자세히 관찰했을 때 어떤 새로운 생각을 발견할 수 있는지 정리한

다.

놀이 시 정답을 맞히는 
놀이가 아니므로 엉뚱
한 이유라도 비판하지 
않고 친구의 생각을 포
용하도록 한다.

정리 10

‣ 탐구 과정 돌아보기 및 성찰하기 
- 19쪽 '성찰 톡톡'의 '나를 칭찬해요'와 '더 노력할게요' 항목을 읽고 이번 

차시에서 성장한 점과 앞으로 보완할 점을 찾아 적는다.
- 올바른 대화 방법과 관찰하는 습관을 실제 탐구 생활 속에서 어떻게 실

천할지 다짐을 나누며 마무리한다.

친구의 의견을 경청한 
점, 이유를 들어 말한 
점 등 과정 중심의 태
도를 스스로 칭찬할 수 
있도록 격려한다


